Priedas Nr.3
SILALES SIMONO GAUDESIAUS GIMNAZIJA
STEAM UGDYMO MODULIO (I - Il KL.) PROGRAMA 2023 — 2024 MOKSLO METAMS

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

STEAM ugdymas — integralus, j kompleksiskg tikrovés reiskiniy pazinima, pritaikyma ir
problemy sprendimg kreipiantis mokiniy geb¢jimy ugdymas gamtos moksly, technologijy,
inzinerijos, meny ir matematikos (STEAM, angl. science, technology, engineering, arts, maths)
kontekste.

Tai ugdymo organizavimo modelis, kuriame gamtos mokslai, technologijos, inZinerija,
kiirybiSkumo ugdymas ir matematika naudojami mokiniy tiriamyjy geb¢jimy, bendradarbiavimo ir
kritinio mgstymo ugdymui.

2021-09-27 gimnazija priimta j tarptautini STEAM tinkla, suteiktas Saugios Kompetentingas
»STEM School Label“ Zenklelis. Jgyvendinant programa svarbu uZztikrinti daugialypius rySius tarp
jvairiy ugdymo sri¢iy, mokomuyjy dalyky ir realaus pasaulio.

Siekiama didinti mokiniy susidoméjimg gamtos mokslais, technologijomis, menais,
matematika, ekonomika, geografija, angly k., lictuviy k. ir lit. bei ugdyti mokiniy karybiskumo,
iniciatyvumo ir verslumo kompetencijas.

I SKYRIUS

TIKSLAI

1. Didinti mokiniy susidoméjimg gamtos mokslais, technologijomis, menais, matematika,
ekonomika, geografija, angly k., lietuviy k. ir lit. bei ugdyti mokiniy kurybiSkumo,
iniciatyvumo ir verslumo kompetencijas.

2. Informacinio mastymo ugdymas mokantis tyrinéjant.

111 SKYRIUS
UZDAVINIAI TIKSLAMS JGYVENDINTI

1. Gerinti mokiniy pasiekimus STEAM srityje: 1.1. modernizuoti ugdymo turinj; 1.2. uztikrinti
STEAM ugdymui reikalingos mokymosi aplinkos formavima; 1.3. jsitraukti i nacionalinj
STEAM mokykly tinklg; 1.4. skatinti iniciatyvas bendradarbiaujant su socialiniais, verslo
partneriais, neformaliojo Svietimo jstaigomis.

2. Plétoti STEAM ugdymui aktualias mokytojy kompetencijas: 2.1. tobulinti mokytojy
kompetencijas STEAM srityje; 2.2. pasinaudoti jvairiomis kvalifikacijos tobulinimo renginiy
formomis; 2.3. analizuoti kvalifikacijos tobulinimo jtakg mokiniy pasiekimams.

3. Skatinti visuomenés Svietima ir doméjimgsi STEAM temomis: 3.1. plétoti interaktyvias
edukacines erdves; 3.2. jvairiomis priemonémis informuoti mokyklos bendruomene apie
aktualijas, pasiekimus STEAM srityse; 3.3. skatinti bendradarbiavima, organizuojant kultrinius
ir edukacinius renginius.



IV SKYRIUS

KOMPETENCIJU UGDYMAS

Kompetencija Mokiniai

Pazinimo Ivertina aplinkg ir pasitilo sprendimo biidus
problemai Salinti.

Socialing, emocing ir sveikos gyvensenos Siekia asmeniniy ir akademiniy tiksly.
Naudojasi bendravimo 1gudziais
veiksmingai komunikuojant

Kirybiskumo Izvelgia, identifikuoja  problemas ir

kiurybines galimybes. Renka, sieja ir
kritiskai vertina reikalingg informacija.
Generuoja jvairias, originalias idéjas.
Lanks¢iai naudoja kirybos bidus ir
priemones. Veikia kurdamas vienas ar kartu
su kitais, dalindamasis kiirybos rezultatais.

PilietisSkumo Suvokia, kad jis, kaip pilietis, turi galig
pakeisti supancig aplinka.

Kulturiné Analizuoja, interpretuoja ir  lygina
kulttrinius reiskinius.

Komunikavimo Naudoja jvairius komunikavimo budus ir
priemones.

Skaitmening Ivairiy formy skaitmeninio turinio kiirimas,
kritiskas vertinimas. Atsakingas elgesys
virtualioje erdveje. Skaitmeniniy

technologijy taikymas bendradarbiaujant.
Galimy  problemy jvertinimas ir
analizavimas.

Gamtamokslinis tyriné¢jimas

Mokydamiesi tyrinéti ir mokantis tyrin¢jant mokiniai susiformuos supratima, kad atliekant
tyrimus ir stebéjimus yra gaunamos zinios, kurios reikalingos suprasti ir paaiSkinti gamtoje
vykstancius reiSkinius, paZinti pasaulj ir jj keisti, nedarant Zalos gamta, suvokti savo vietg ir vaidmenj
gamtoje.

Sios pasiekimuy srities pasiekimai:
1. Paaiskina, kas yra tyrimai, jvardija tyrimy atlikimo etapus.
2. Kelia probleminius klausimus, su jais susietus tyrimo tikslus, formuluoja hipotezes.
3. Planuoja tyrima: pasirenka tinkama tyrimo biidg, priemones, medziagas, tyrimo atlikimo vieta,
laikg bei trukme, numato tyrimo rezultaty patikimumo uZztikrinima.
4. Atlieka tyrima: saugiai naudodamasis priemonémis ir medziagomis atliecka numatytas tyrimo
veiklas laikydamasis etikos reikalavimy, tikslingai stebi vykstancius procesus ir fiksuoja poky¢ius,
tiksliai nuskaito matavimo priemoniy rodmenis.
5. Analizuoja gautus rezultatus ir duomenis: jvertina jy patikimuma, atrenka reikiamus i$vadai
daryti, atlieka reikalingus skai¢iavimus ir pertvarkymus, pateikia tinkamais btidais.
6. Formuluoja iSvadas atsizvelgdamas ] tyrimo hipotez¢, apmasto atliktas veiklas, numato tyrimo
tobulinimo ir plétotés galimybes.



V SKYRIUS

PROGRAMOS DALYKU TEMOS

Eil. | Mokytojas Dalykas Veikla
Nr.
1 Algirdas JasineviCius Informatika Gimnazijos objekty trimaciy figlry kiirimas
2 Dalia Gailiené Chemija Supraskime gamtos kalbg
3 Sonata Zaikauskiené Geografija
4 Gida Zobéliené Biologija
5 Daiva Eisimantiené Angly k.
7 Bijdnas Paulius Istorija Kariuomené Lietuvos istorijoje
8 M. Armonas Istorija
9 Raimundas Krompalcas | Ekonomika Vartotojo maisto krepselio kaitos tyrimas
10 | Vitalija Gedeikiené Technologijos Tvarumas - Zmonijos ateitis
11 | Dalia Kubaitiené Geografija
12 | Jolanta Smitiené Lietuviy k. ir Senas Zmogus gyvenime ir mene
literatlira
13 | Jolanta Baubkuviené Dailé
14 | Jurgita Alminiené Chemija ASucio ir Lokystos upiy vandens kokybé
15 | Sigita Milasiate matematika Geometrijos kiny ir jy charakteristiky atspindys
literatdroje
VI SKYRIUS
VEIKLOS ORGANIZAVIMAS

Veiklos organizuojamos pagal grafikg (Priedas Nr. 1).

Programg parengé¢ STEAM dalyky mokytojai:

Biologijos mokytoja metodininké Gida Zobéliené

Informaciniy technologijy mokytojas metodininkas Algirdas Jasinevicius
Karjeros ugdymo specialisté¢ Daivuté Norbutiené

Lietuviy kalbos ir literatiiros mokytoja eksperté Jolanta Smitiené

Angly kalbos mokytoja metodininké Vitalija Gedeikiené

Dailés mokytoja eksperté Jolanta Baubkuviené



